POL – M
FUNCIÓN LINEAL

Se denomina función lineal a toda función del tipo: f(x) = ax + b, que en los sucesivo indicaremos como: y = ax + b. Donde a y b son números reales. La representación gráfica de una función lineal es una recta.

 

y = ax + b



Contestar:

Llamamos pendiente de una recta al.............................................................................


1er. Caso en que b = 0  Por lo tanto: y = ax
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2do. Caso en que b ≠ 0  Por lo tanto: y = ax + b
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3er. Caso en que b ≠ 0 y a = 0  Por lo tanto: y = b
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Copiando el siguiente sistema de coordenadas cartesianas realice los gráficos que respondan a las consignas que se indican:

1) Tanto en  el 1ro. como en el 2do. caso la pendiente es positiva y en el tercero, que es una función constante, es nula.                                        Dibuje una recta cuya pendiente sea negativa y exprese las condiciones que deberán cumplir cada una de las variables.
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2) Copiando el sistema de coordenadas cartesianas, de más abajo, represente las rectas definidas por las siguientes euaciones:

· y = 2x + 4

· y = 5x

· y = x + 1

· y = -3x

· y = 4x – 2

· y = -x
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Pendiente





Variable independiente





Ordenada al origen








